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Warum gibt es diese Anleitung?

Von alleine passiert nichts. Um mit zu entscheiden
miisst ihr euch einmischen. Mit Beteiligungsaktionen
macht ihr euer Anliegen bekannter. Dadurch konnt ihr
Verbiindete finden. AuBerdem findet ihr heraus, wie
andere Kinder, Jugendliche und Erwachsene iiber eu-
rer Vorhaben denken.

Mit dieser Gebrauchsanleitung lernt ihr Méglichkeiten
kennen, wie ihr euch fiir eure Interessen einsetzen und
in Entscheidungen, die euch betreffen, einmischen

konnt. Ihr erfahrt eine ganze Menge dariiber wie ihr
ein Beteiligungsprojekt macht und wie ihr von der

ersten Idee zum Ziel kommt.

Es sind hilfreiche Informationen zur Stadtpolitik und
Kontaktadressen innerhalb der Stadt ebenso zu finden
wie konkrete Vorschlage zur Durchfithrung von Beteili-
gungsaktionen, wie z. B. das Erstellen einer Motzmauer
oder die Entwicklung eines Ideenhimmels.

Das heiB3t aber nicht, dass sich die Exrwachsenen jetzt
bequem zuriicklehnen kénnen, sondern da, wo es not-
wendig ist, sollen sie Kinder und Jugendliche bei ihren
Anliegen unterstiitzen.




Diese (P ) Zeichen verweisen auf weiterfithrendes
Material:

(» ) Gelb steht fiir Formulare und Anleitungen. Hier
findet ihr Anleitungen zum Planen und Durchfiihren von
Beteiligungsprojekten, mit denen ihr andere Kinder
und Jugendliche fiir eure Ideen gewinnen oder iiber
eure Vorhaben informieren kénnt. Auerdem helfen sie
euch beim Klarwerden von eigenen Zielen und dem
Herausfinden von dem, was euch am wichtigsten ist.

(> W )Blau steht fiir den Anhang mit weiterfiihren-

den Informationen. Hier findet ihr wichtige Kontakt-
personen, die euch an schwierigen Stellen in eurem
Projekt weiterhelfen kénnen, und Tipps zu Literatur
und zur Geldbeschaffung. AuBerdem erfahrt ihr hier
einiges dariiber wie die Stadtverwaltung und die Stadt-
politik funktionieren.

Weil auch so eine Anleitung nicht von alleine entsteht,
freuen wir uns iiber Tipps und Verbesserungsvorschla-
ge vor allem von Jugendlichen und Kindern.

Viel Erfolg bei eurem Beteiligungsprojekt!

Johannes Kiihn, Gunther Burfeind, Bettina Malorny




Was ist Beteiligung?
Kinder und Jugendliche sind auch Biirger einer Stadt.

>

B /' o Deshalb sollen sie an Veranderungen beteiligt werden.

. Oft geht es dabei um einen Interessenausgleich von

8 verschiedenen Beteiligten. (Zum Beispiel wenn ent-

% schieden wird, wo ein Bolzplatz gebaut werden soll.)
/ Fiir diesen Ausgleich der Interessen gibt es gesetzliche

Regeln.
, ' ’ Fiir uns interessiert sich ja doch keiner!

" Es ist inzwischen allgemein anerkannt, dass Kinder und

Jugendliche Spezialisten fiir ihre eigenen Interessen
A sind. Entscheidungen, die sie betreffen, werden durch
Was ist Beteiligung? ihre Beteiligung besser. AuB3erdem ist es so, dass das,

—~

Fiir uns interessiert sich ja doch keiner! was gemeinsam mit Kindern und Jugendlichen fiir sie
Wir haben Rechte! geplant und gebaut worden ist, langer lebt.

Wir haben Rechte!

Da die meisten Erwachsenen erkannt haben, dass die
Meinung und die Mitwirkung von Kindern und Jugend-
lichen unverzichtbar wichtig ist, haben sie verschie-
dene Gesetze erlassen, die die Mitwirkung regeln.

Ihr konnt euch also auf diese Rechte berufen.
Ausfiihlicher findet ihr sie im Anhanng. Hier nur der
Inhalt der wichtigsten Paragrafen:

Die UN-Kinderrechtskonvention, die auch von
Deutschland mit unterschrieben wurde, legt zum Bei-
spiel Folgendes fest:

Artikel 12: Kinder und Jugendliche haben das
Recht, bei allen Fragen, die sie betreffen, mitzube-
stimmen und zu sagen, was sie denken.

Artikel 13: Kinder haben das Recht, sich alle Informati-
onen zu beschaffen, die sie brauchen, und ihre eigene
Meinung zu verbreiten.

Fiir Kassel hat die Stadtverordnetenversammlung
2006 beschlossen, dass Kinder und Jugendliche an al-
len Planungen und Entscheidungen zu BaumaBnahmen,
die sie betreffen, beteiligt werden miissen.

Die Verfiigung des Oberbiirgemeisters von 1997
beginnt mit dem Satz:
Kinder und Jugendliche sind in allen ihre unmittelbare

Lebenswelt betreffenden kommunalpolitischen Vorha-
ben und Entscheidungen angemessen zu beteiligen.



Hier sind ein paar Tipps, wie ihr in einem Beteiligungs-
projekt gut zum Ziel kommen kénnt:

Thr wollt etwas verandern. Vielleicht euren
Schulhof verschénern, vielleicht einen Treffpunkt
erkdampfen, vielleicht andere Spielgerate fiir den
Spielplatz bekommen.

Kann sein, dass ihr einen langen Atem braucht,
um euer Ziel zu erreichen: Denn wenn das, was
ihr andern wollt, mehrere Leute betrifft, miissen
die vielleicht noch iiberzeugt werden.

Es kann sein, dass andere Jugendliche und Kin-
der oder Menschen, die in der Ndhe des Ortes
wohnen, anderer Meinung sind als ihr.

Oder ihr braucht die Unterstiitzung und die
Erlaubnis der Stadtverwaltung, um euer Ziel zu
erreichen.

Manchmal geht aber alles viel einfacher, als man
denkt, und alle haben nur darauf gewartet, dass
sich mal jemand Gedanken macht.

]

1. Sucht euch andere Jugendliche oder

Kinder, die das gleiche wollen wie ihr.

Wenn ihr eine Gruppe seid, die sich gut versteht,
konnt ihr die Arbeit aufteilen, jeder kann das tun, was
sie oder er am besten kann.

2. Einigt euch zuerst iiber das Ziel.

Einigt euch kurz iiber ein Ziel oder Anliegen, fiir das
ihr euch gemeinsam einsetzen wollt, und schreibt es
auf. Dann konnt Ihr spater immer nachsehen, wenn Ihr
unterschiedlicher Meinung seid.

3. Sucht euch Exwachsene, die euch helfen,

wenn ihr nicht mehr weiterkommt.

Gerade wenn ihr etwas im 6ffentlichen Raum (z. B. auf
StraBen und Platzen) verdndern wollt, kann es schnell
kompliziert oder zah werden. Da ist es gut, wenn ihr
jemanden habt, der euch bei den Kontakten mit den
Amtern hilft.

4. Macht euch einen Zeitplan.
Uberlegt schon am Anfang, wann ihr fertig sein wollt
und was nacheinander kommt. (» )

5. Achtet auf eure gute Laune und lasst
Euch nicht beirren.
: 0y



Die (P ) CheckKliste hilft euch, einen Projektplan zu
erstellen. Dann wissen alle, womit es los geht und was

zu tun ist. Manchmal dauern Beteiligungsprojekte ziem-

lich lange, da koénnt ihr am Projektplan immer sehen,
was ihr schon geschafft habt und was noch zu tun ist.

Der Aktions- und der Zeitplan zum Ausfiillen (P )
legt die Reihenfolge fest, in der ihr die einzelnen
Schritte geht.

Mit den Beteiligungsausweisen (» ) konnt ihr
zeigen, wer zum Projektteam gehdrt — manchmal helfen
die Ausweise auch, wenn man jemanden befragen will.

Ein paar Hinweise zum Benutzen der Anleitungen  Vorschlédge fiir Aktionen findet ihr ab Seite 12. (P )

und Materialien in dieser Broschiire. Wenn die beschriebenen Aktionen nicht zu eurem
Anliegen passen, wendet euch ans Kinder- und Jugend-
biiro (» M) oder an die Rote Riibe (> W ).

Wenn ihr zu Beginn oder auch zwischendrin

lieber jemanden mit Erfahrung bitten wollt, euch zu
helfen, kénnt ihr einfach im Kinder- und Jugendbiiro
anrufen oder den Projektantrag (» ) ausfiillen und
ans Kinder- und Jugendbiiro schicken.

,»Wen koénnen wir fragen, wenn wir Hilfe brauchen?*
und ,,Wem stellen wir unsere Ideen vor?* Bei den
Kontaktadressen (» M) findet ihr Namen und Telefon-
nummern.

Geld ist notwendig fiir Material, Fahrkarten und viel-
leicht auch fiir die Umsetzung eurer Ideen. Wie ihr an
Geld (» M) kommt, findet ihr im Anhang.

Infos zu Gesetzen und Literaturhinweise findet ihr am
Ende der Broschiire. (> M)

Vielleicht ist es gut, wenn ihr einzelne Seiten — zum

Beispiel die Checkliste oder den Zeitplan — fotokopiert
(das geht kostenlos im Kinder- und Jugendbiiro) und in
dem Raum, in dem ihr euch trefft, aufhangt. Dann wisst
ihr immer, wo ihr im Projektverlauf steht.

)



Das Projekt planen....

Wie ldsst sich ein Beteiligungsprojekt

\ e i planen?
\i Y Wie kann man iiber einen lingeren Zeitraum
S l den Uberblick behalten?
R o . ':' N Wie kann die Arbeit im Beteiligungsprojekt

- p T e - j ‘. i verteilt werden?

-

o e - - ' ‘ Material, dass euch dabei hilft, nicht den

T - . .o
g e . Uberblick zu verlieren findet ihr auf den
£ ., 5 ,%‘ N .J

K- \ N *" " nichsten Seiten. >>>
: L R Y
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Datum:

1. Ziel
‘Was wollen wir erreichen?
‘Was soll anders sein?

® © 6 & & o 0 & & o & o o o o o o o 0o 0o 0o 0o 4- Wie wollen Wir vorgehen?
Wann wollen wir fertig sein?

Wie wollen wir starten?
2.Team
Wie oft/in welchen Abstdnden wollen wir e e 0000000000000 0000000060000eo0
uns treffen?

Weitere Schritte (siehe Zeitplan). (> )

5. Geld

Wer macht mit? Wofiir brauchen wir unter Umstdanden Geld?
[ ] e o o [ ] [ ] [ ] e o o [ ] [ ] [ ] e o o [ ] [ ] [ ] e O o o Wo kénnte das Ge].d herkomen? ( > . )

3-Unterstﬁtzung ® © 0 & & 0 & & & & © o © o o o o o o o o o o o o 0o 0o 00
Wer kénnte unserer Meinung sein?
Wer kiimmert sich darum?

Wer konnte uns dabei helfen, unser Ziel zu
erreichen?



1. Dokumentation
Wer macht die Fotos?

Wer aktualisiert immer wieder den Zeitplan? (P )

6. Offentlichkeitsarbeit 8. Nachbereitung

Wer soll von unserem Anliegen erfahren? Was lief gut?
WelcheMedienkermenWir? ® © 0 & & 0 & & & & © o © o o o o o o o o o o o o 0o 0o 00

Wann wollen wir uns an die Offentlichkeit e o000 c0s0c0s00s 000 000000000000 e
wenden?

Wie wollen wir das tun?

Wel'kﬁmmel‘tsichdarum? ®© © 06 06 06 06 06 06 06 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0o 00




Diesen Aktionslan kénnt ihr nach und nach
ausfiillen. Sobald euch einfillt, was getan
werden muss, konnt ihr es hier reinschrei-
ben.

Auf einem Plakat mit einem Zeitstrahl
lassen sich dann die Termine und Aufgaben
nacheinaner einzeichnen. So habt ihr dann
einen guten Uberblick, was wann getan wer-
den muss.

fertig bis: : Was? : Wer ist verantwortlich? :Wer kann uns helfen?




Zeitplan

Einen Zeitplan konnt ihr auch anlegen, in-

erstellen (» )), und darunter, was dafiir
getan werden muss.

Unter die Karte schreibt ihr, wann ihr mit
diesem Schritt fertig sein wollt.

Thr konnt den Plan groB3 fotokopieren und an
die Wand hdngen.

dem ihr fiir die einzelnen wichtigen Schritte
je eine Karte ausfiillt.

Ihr schreibt oben die Bezeichnung fiir das
hin, was ihr tun wollt (z. B. eine Motzwand
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Fertig bis: .. ......
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Verbiindete finden! - Anleitungen zum Planen und
Durchfiihren von Beteiligungsaktionen

Wie ihr Beteiligungsaktionen macht, exfahrt ihr in den
Anleitungen auf den ndchsten Seiten. Die im Folgenden
aufgezdhlten Schritte beschreiben hilfreiche Aktionen
in einem Beteiligungsprojekt. Ihr konnt diese auch mit-
einander kombinieren oder verdndern.

Ein guter Einstieg in ein Beteiligungsprojekt gelingt
mit der Beschreibung des Ist-Zustandes. Das heif3t,
genau zu gucken, was ihr derzeit gut findet und was
euch stort. Beispielhafte Aktionen findet ihr bei den
Anleitungen ,Motzwand/Lobwand‘ (» ) und ,Punkten
am Plan‘.

Weitermachen koénnt ihr mit der Sammlung von Verbes-
serungsvorschlagen und neuen Ideen. Hierzu helfen
euch die Anleitungen ,Ideenerkundung’ und ,Ideen-
himmel‘ (» ).Wie ihr iiberpriifen kénnt, ob die Ideen
machbar sind, erfahrt ihr bei der Anleitung ,Ideenprii-
fung‘(»> ).

Es sind viele tolle Ideen entstanden? Mit der Anleitung
,Jdeenhitliste'(» ) koénnt ihr herausfinden, welche
Ideen die meisten Kinder/Jugendlichen besonders gut
oder wichtig finden.

Ihr habt eine Auswahl von Ideen, die machbar und
beliebt sind. Es macht viel Spal3 die Ideen als Model-
le darzustellen. Mit der Anleitung ,Modellbau‘ (»> )
bekommt ihr viele praktische Tipps.

Jetzt ist es so weit: Eure ganzen Ideen und Meinungen
solltet ihr anderen Kindern, Jugendlichen und Erwach-
senen zeigen. Die Anleitung ,Prasentation’ (P ) bietet
Vorschldge zur Gestaltung einer Prasentation und zeigt,
worauf ihr dabei unbedingt achten miisst.



.............................................................................................................................
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Mit einer Motz- und einer Lobwand konnt
ihr herausfinden, was schlecht ist, das heif3t
verandert werden muss, und was gut ist,
also bleiben soll. Es ist eine einfache Akti-
onsform, mit der viele Menschen gleichzei-
tig befragt werden konnen.

Mit kurzen Stichworten auf den Karten kon-
nen alle ihre Meinung mitteilen.

Ihr konnt eine Motz- und/oder Lobwand

fiir alle aufhdngen (z. B. fiir alle Kinder und
Jugendliche, die das Jugendzentrum besu-
chen) oder mehrere Wande (z. B. fiir jede
Klasse bei einem Schulprojekt).

Die Motz- und Lobwand kann an einem
Nachmittag, aber auch iiber mehrere Tage
aufgehangt werden. Schreibt am besten
dazu, wie lange sie hangen bleibt. Wenn ihr
keine Wand zur Verfiigung habt, konnt ihr
die Wande auch auf den Boden legen. RAusge-
wertet wird spater (siehe ndchste Seite).

Motzwand - Das gefdllt mir nicht!

1 1 1 |

1 1 |
1 1 1 1 |
Wie gehen wir bei der Motzwand vor?
1. An einer groBen (Stell-)Wand wird ein gro-
Ber Papierbogen mit der Uberschrift ,,Motz-
wand — was gefallt mir nicht, z. B. im Jugend-

zentrum, am Schulhof* aufgehangt.

2. Auf Motzkartchen (rote Zettel in DIN A 5
GroBe stellen Motzbausteine dar) kénnen
alle, die ihre Meinung zu der Ausgangsfrage
abgeben wollen, Kritikpunkte mit Begriindung
aufschreiben oder aufmalen. Achtet darauf,
dass auf jedem Baustein nur ein Punkt aufge-
schrieben wird. So lassen sich die Themen an
der Wand besser ordnen.

3. Die Motzkarten werden an die Motzwand
gehangt. Sie wird iibersichtlicher, wenn ihr
beim Anhangen die Motzsteine schon thema-
tisch ordnet. Also hangt die Kritikpunkte, die
die gleiche Sache betreffen, gemeinsam an
eine Stelle auf der Wand.

Lobwand: Das gefallt mir!

28,
ej@q ‘2118 é:::f”@

Wie gehen wir bei der Lobwand vor?:

1. An einer grofBen (Stell-)Wand wird ein gro-
Ber Papierbogen mit der Uberschrift ,,Lob-
wand — was geféllt mir z. B. im Jugendzentrum,
am Schulhof" aufgehangt.

4. Auf Lobkéartchen (gelbe Zettel in DIN A 5
GroBe stellen Lobbausteine dar) kénnen

alle, die ihre Meinung zu der Ausgangsfrage
abgeben wollen, Positives mit Begriindung
aufschreiben oder aufmalen. Achtet darauf,
dass auf jedem Baustein nur ein Punkt aufge-
schrieben wird. So lassen sich die Themen an
der Wand besser ordnen.

2.Die Lobkarten werden an die Motzwand ge-
héangt. Sie wird iibersichtlicher, wenn ihr beim
Anhdngen die Motzsteine schon thematisch
ordnet. Also hangt die positiven Dinge, die die
gleiche Sache betreffen gemeinsam an eine
Stelle auf der Wand.

Welches Material brauchen wir?
Mindestens 2 groBe Plakatbogen, eine
(Stell-)Wand, rote und gelbe Papierbau-
steine in DIN A 5, dicke Filzstifte oder
Eddings, Schreibunterlagen, Klebeband/
Klebestift

Wie konnen wir weitermachen?

Dieses Ergebnis konnt ihr z. B. im Kinder-
und Jugendbiiro (» M )oder im Ortsbheirat
vorstellen und dort um Unterstiitzung bei
der Verbesserung eurer Kritikpunkte bit-
ten. Gut ist es, Schwerpunkte festzulegen.
Wie ihr das machen konnt, steht auf der
ndchsten Seite. Wenn ihr aber erstmal neue
Ideen entwickeln wollt, konnt ihr mit der
Ideenerkundung (» ) oder mit dem
Ideenhimmel (» )weitermachen.>>>



Wenn eine ganze Schule ein Beteiligungs-
projekt durchfiihrt und alle Klassen mitma-
chen, entstehen viele Motzwadnde. Dann gibt
es z. B. zu der Frage, ,,Was stort mich am
Schulhof* vielleicht 10 oder 20 Motzwande.
Das wird ziemlich uniibersichtlich. Deshalb
ist es hilfreich, die Ergebnisse zu biindeln
und aus allen Motzwanden eine einzige
Schulmotzwand fiir die ganze Schule zu ma-
chen. Das gleiche gilt fiir die Lobwdnde.

Auf der Schulmotzwand koénnt ihr erkennen,
welche Dinge besonders schlecht sind und
verandert werden miissen. Die Lobwand zeigt,
was den meisten SchiilerInnen gut geféllt und
so bleiben sollte.

Wie gehen wir vor?:

1.Jede Klasse wahlt die fiinf wichtigsten Motz-
karten von ihrer Motzwand und die fiinf wich-
tigsten Lobkarten von ihrer Lobwand aus. Zum
Herauszufinden der wichtigsten Klassenthemen
macht ihr eine Abstimmung.

2.Dazu kann jede Schiilerin und jeder Schiiler
drei Abstimmungspunkte auf die Motzwand
und drei Abstimmungspunkte auf die Lob-
wand vergeben. Als Abstimmungspunkt konnt
ihr Klebepunkte benutzen oder mit Filzstiften

Motzwand

Punkte markieren. Beispiel: Katharina hat sich
fiir die drei Kritikpunkte entschieden, die sie am
meisten stoéren. Auf die dazugehoérigen Motzkar-
ten verteilt sie ihre drei Abstimmungspunkte.

3. Nach der Punkteverteilung zahlt ihr die Anzahl
der Punkte aus.

4. Die fiinf Karten von der Motzwand und von der
Lobwand mit den meisten Punkten werden aus-
gewahlt und von den KlassensprecherInnen mit
in die Schiilervertretung genommen.

5. Dort werden die Ergebnisse vorgestellt, sor-
tiert und auf eine Schulmotz- und eine Schullob-
wand aufgeklebt.

Welches Material brauchen wir?
Wie bei der Motzwand (» ), zuséatzlich Kle-
bepunkte oder Filzstifte zum Abstimmen.

Wie konnen wir weitermachen?

Dieses Ergebnis konnt ihr z. B. der Schullei-
tung oder dem Elternbeirat vorstellen und
um Unterstiitzung bei der Verbesserung eurer
Kritikpunkte bitten. Wenn ihr aber erstmal
neue Ideen entwickeln wollt, konnt ihr mit
der Ideenerkundung (» ) oder mit dem

Ideenhimmel weitermachen. (> )

Aus einer Motzwand
werden die wichtigsten
Karten ausgewdhlt

Motzwand - Das gefillt mir nicht!

Die fiinf
wichtigsten

Karten

rausnehmen




Mit der Aufgabe ,Punkten am Plan’ gewinnt
ihr Klarheit, wo genau ihr etwas an eurem
Schulhof oder in eurem Stadtteil gut oder
schlecht findet und wo etwas verbessert wer-
den sollte. Wenn viele Kinder/Jugendlichen
bei der Bepunktung mitmachen, erfahrt ihr,
welche Orte besonders beliebt oder unge-
liebt sind.

Es entsteht ein Ergebnisplakat, das ihr anderen
Kindern/Jugendlichen und Erwachsenen gut
prasentieren konnt. Diese Aktionsform kann
man sowohl drauBlen als auch drinnen sowie in
kleinen Gruppen ab 3 Personen, aber auch mit
iiber 20 Kindern/Jugendlichen durchfiihren.

Wie gehen wir vor?

1. Guckt euch den Plan erstmal genau an und iiberlegt,
was ihr erkennt (welche Orte, welche Gebaude, wo
wohne ich etc.).

2.Dann markiert mit gelben Punkten = folgende
Orte/Stellen auf dem Plan: ,,Wo haltet ihr euch haufig
auf, wo seid ihr gerne in den Schulpausen oder in eurer
Freizeit? Was macht ihr dort gerne, warum haltet ihr
euch dort besonders haufig auf? Welche Orte findet ihr
besonders lebendig/schén/spannend oder ...7*

3. Schreibt eure Antworten auf Zettel der GroBe

DIN A 5, klebt die Zettel um den Plan herum und ver-
bindet die Punkte und die dazugehoérigen Antworten
mit einem Strich.

4. Dann markiert mit blauen Punkten @:,,Wo seid ihr
in den Schulpausen oder in eurer Freizeit nicht gerne?
Was stort euch an diesen Orten? Welche Orte findet ihr
total daneben, weil sie langweilig/hasslich/kaputt/ge-
fahrlich oder ....?, Wo kommt es haufiger zu Streit? Um
was geht es bei dem Streit?“

5. Schreibt die Antworten auf Zettel der Gré8e DIN A 5
oder 6, klebt die Zettel um den Plan herum und ver-
bindet die Orte und die dazugehdrigen Antworten mit
einem Strich.

6. Wenn ihr wollt, kénnt ihr noch eine andere Frage stel-
len, die euch wichtig ist. Zum Beispiel: ,,Wo sollte etwas
verbessert werden? Was sollte dort passieren? Diese
Punkte kénnt ihr mit roten Punkten @ markieren und
dazu Begriindungen aufschreiben.

7.Wenn ihr Lust habt, kénnt ihr eure Antworten mit Fo-
tos, Zeichnungen oder Collagen erganzen. >>>



Welches Material brauchen wir?

Besorgt euch einen Plan von eurem Untersu-

chungsgebiet z. B. Schulhof oder Stadtteil.
Tipp: Das Kinderbiiro kann euch bei der

Planbeschaffung helfen, Tel. 7 87 52 54.

Zusatzlich braucht ihr: einen groBen Bogen

Papier, Papier zum Aufschreiben in der Gro6-
Be DIN A Soder 6, Schreibstifte, Klebepunkte
oder Filzstifte in verschiedenen Farben

(gelb, rot und blau), Kleber.

Wie konnen wir weitermachen?

Dieses Exrgebnis konnt ihr z. B. der Moderato-
renkonferenz (» )oder dem Ortsheirat vors-
tellen und sie um Unterstiitzung bei der Verbes-
serung der ,Negativ-Orte’ bitten. Wenn ihr aber
erstmal neue Ideen entwickeln wollt, konnt ihx
mit der Ideenerkundung (» ) oder mit dem
Ideenhimmel (> ) weitermachen.

Da kann
ich Lager
bauen

Da kann
ich mich
50 schén
verstecken

Da spiele Da bin
ich gerne ich gerne,
Tischtennis weil ...

Dabin
ich gerne,
weil ...

Dabin
ich gerne,
weil ...

Das finde Das finde Das finde Das finde Das finde Das finde
ich nichtgut, | ich nicht gut, ich nicht gut, ich nicht gut,| | ich nicht gut, ich nicht gut,

weil ...

weil ... weil ... weil ... weil ... weil ...

/

Da hab ich
Angst, weil
da die Gro-
Ben immer
sind

Das finde

weil ...

ich nicht gut,

Das finde

weil ...

ich nicht gut,

Das finde
ich nicht gut,
weil ...

Hier gab es
mal einen

gebaude

——

Da hab ich
Angst weil
da die Gro-
Ben immer
sind

———
Das finde

ich nicht gut,
weil ...




Gute Losungen, gibt es die schon woan-
ders?

Manchmal gibt es woanders schon die Lo6-
sung fiir euer Problem oder eine tolle Idee,
die euren Wiinschen entspricht. Jetzt ist
Bbgucken ausdriicklich erlaubt. Fahrt hin
und holt euch Anregungen.

Wenn ihr euer Jugendzentrum aufpeppen
wollt, dann besucht andere Jugendzentren.
Manche haben eine tolle Ausstattung und sehr
interessante Angebote.

Wenn es um die Verbesserung eures Schul-
hofes geht, dann erkundet andere Schulhéfe.
Manche sind richtig gut. Um eure Ideen
anzuregen und den anderen Schiilerinnen und
Schiilern zu zeigen, was auch maoglich ist, ware
es gut, wenn ein oder zwei Gruppen aus der
Schule Erkundungsreisen unternehmen zu
Schulhéfen, die besonders gut gelungen sind.
Natiirlich kénnen das auch ganz andere Orte
sein. Zum Beispiel eine schéne Stelle im Wald,
ein guter Spielplatz oder ein gutes Sportgerat.

Tipp: Wo ihr interessante Orte finden kénnt,
wisst ihr selbst am besten. Wenn ihr weitere gut
gestaltete Orte kennenlernen wollt, kénnt ihr im
Kinder und Jugendbiiro 7 87 52 54 (» M ) oder
beim Beteiligungsmobil Rote Riibe 7 39 25 93
(> M) anrufen und fragen.

Wie gehen wir vor?

1. Zuerst solltet ihr den Untersuchungsort genau erkun-
den und dazu alles angucken und so viel wie moglich
ausprobieren oder mit anderen Kindern/Jugendlichen
sprechen. Thr konnt auch Interviews machen.

2.Dann iiberlegt gemeinsam, was euch (besonders) gut
gefallen hat, und macht dazu Fotos und Zeichnungen.
AuBerdem solltet ihr auf Zettel aufschreiben, was euch
warum gefallt. Sind es einzelne Spielgeréte, ist es die
farbliche Gestaltung, sind es spezielle Angebote oder
findet ihr andere Ideen besonders gelungen?

3. Wenn ihr von eurer Ideenerkundung zuriickkommt,
erstellt fiir die anderen Kinder und Jugendlichen ein
Ergebnisplakat. Zu jedem Ort kann ein Plakat entste-
hen, auf dem dargestellt wird, um welchen Ort/welche
Schule es sich handelt und was euch dort besonders
gut gefallen hat. Klebt eure Fotos und Zeichnungen

mit dazu, damit die anderen genau verstehen, was ihr
meint. Wichtig ist, dass ihr immer dazu schreibt und
erklart, was ihr warum gelungen findet (und auch was
nicht).

4. Hangt die Plakate an einem zentralen Ort auf, sodass
sich alle informieren und anregen lassen kénnen.

Welches Material brauchen wir?

Eine Kamera, evtl. Aufnahmegerite fiir Interviews,
Schreibunterlagen, Stifte und Papier fiir Notizen
und mindestens einen groBen Papierbogen fiir das
Ergebnisplakat.

Wie konnen wir weitermachen?

Jetzt habt ihr hoffentlich Anregungen erhalten und
habt Lust, eigene Ideen zu entwickeln. Dazu konnt
ihr mit dem Ideenhimmel (»> ) weitermachen.



Jetzt ist alles moglich. Der Fantasie sind keine
Grenzen gesetzt.

Fiir den Ideenhimmel ist jede Idee erlaubt.
Geld spielt keine Rolle. Traut euch zu trdu-
men, wie es sein konnte!

Im Mittelpunkt der Ideensammlung kénnen z. B.
die folgenden Ideenfragen stehen: ,,Wie kénnen
Lésungen fiir unser Vorhaben aussehen? Wie
kann unser Ort (Spielplatz, Schulhof, Stadtteil
etc.) verbessert werden? Was wiirden wir gerne
dort machen kénnen? Was brauchen wir dazu?
Welche Ideen fallen uns ein?“

Wenn ihr schon andere Aktionsformen aus der
Anleitung durchgefiihrt habt, dann bringt jetzt
die Ergebnisse mit in die Ideensammlung ein.

Ideenhimmel

*x Pk *
*

neue Sitzecke

*

g )

Wie gehen wir vor?

1. Formuliert zu Beginn die passenden Ideenfragen zu
eurem Vorhaben oder Problem.

2. Hangt den leeren Ideenhimmel an die Wand oder
legt ihn auf den Boden. Fiir den Ideenhimmel kénnt ihr
zum Beispiel ein groBes Bettlaken oder Tuch benutzen.
3. Schreibt eure Ideenfragen auf einen gro3en Stern
und hangt diesen an den Himmel. Dann nehmt euch
Zeit zum Fantasieren. Kennt jemand eine Fantasiege-
schichte, die z. B. so anfangen kénnte: ,,Heute komme
ich an die Schule und alles hat sich verandern. Ich
gehe iiber den Schulhof und sehe plétzlich ...."? Dann
schlieBt die Augen und eine Person erzidhlt eine Ge-
schichte. Stellt euch vor, wie eure Traume wahr werden.
Wenn die Fantasiegeschichte vorbei ist, schreibt jede
Idee, die euch eingefallen ist, auf einen Stern. Versucht
die Idee genau zu beschreiben und benutzt fiir jede
Idee einen neuen Stern.

4. Hangt alle Ideen an euern Ideenhimmel (mit Si-
cherheitsnadeln oder mit Klebeband). Es wird iiber-
sichtlicher, wenn ihr beim Anhdngen die Ideen schon
thematisch ordnet. Dazu hangt dhnliche Ideen an eine
Stelle an den Ideenhimmel.

5.Versucht dhnliche Ideen zusammenzufassen und
daraus eine Idee zu formulieren. Schreibt diese Idee
auf einen Extrastern und tauscht diesen mit den alten
Formulierungen aus. Beispiel: Aus den drei Ideen:
»farbige Wand", ,,Wand schoéner gestalten®, ,,Wand be-
sprithen’ macht ihr die Idee: ,,Wand verschénern und
farbig gestalten.”

6. Guckt euch den Ideenhimmel gemeinsam an. Viel-
leicht wollt ihr noch was erganzen?

Welches Material brauchen wir?:

Grofler Stoff (z. B. Bettlaken), viele Ideensterne,
Stifte, Klebeband, Sicherheitsnadeln, evtl. eine Fan-
tasiegeschichte

Wie konnen wir weitermachen?
Nach der Ideensammlung geht es weiter mit der
Ideenpriifung (> ).



Bei einem Schulprojekt:

Wenn eine ganze Schule ein Beteiligungspro-
jekt macht und alle Klassen rumspinnen, entste-
hen viele Ideenhimmel. Dann gibt es z. B. zu der
Frage ,,Wie koénnen wir den Schulhof verbes-
sern?“ vielleicht 10 oder mehr Ideenhimmel.
Das wird ziemlich uniibersichtlich. Deshalb ist
es hilfreich die Ideen zu biindeln und aus allen
Ideenhimmeln einen einzigen fiir die ganze
Schule zu machen.

Wie gehen wir vor?

1.Jede Klasse wahlt ihre 10 wichtigsten und
tollsten Ideen aus. Zum Herausfinden der wich-
tigsten Klassenthemen macht ihr eine Abstim-
mung.

2.Dazu kann jede Schiilerin und jeder Schiiler
fiinf Abstimmungspunkte auf die Ideensterne
der eigenen Klasse vergeben. Als Abstim-
mungspunkt kénnt ihr Klebepunkte benutzen
oder mit Filzstiften Punkte markieren. Beispiel:
Burak hat sich fiir die fiinf Ideen entschieden,
die er am besten findet. Auf die dazugehoérigen
Sterne verteilt er seine fiinf Abstimmungs-
punkte.

3. Nach der Punkteverteilung zdhlt ihr die An-
zahl der Punkte aus.

4. Die zehn Ideen mit den meisten Punkten wer-
den ausgewahlt und von den Klassensprecher-
Innen mit in die Schiilervertretung genommen.
5. Dort werden die Ideen vorgestellt, sortiert
und auf den Schulideenhimmel gehangt.

Welches Material brauchen wir?

GrofBler Stoff (z. B. Bettlaken), viele Ideen-
sterne, Stifte, Klebeband, Sicherheitsnadeln,
Filzstife oder Klebepunkte zum Abstimmen

Wie konnen wir weitermachen?
Nach der Ideensammlung geht es weiter mit

der Ideenpriifung. (» )
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Was ist machbar und was nicht?

Was meint ihr, sind eure ganzen Ideen
machbar? Kann das Jugendzentrum einen
Discoanbau bekommen oder ist es erlaubt,
auf dem Schulhof eine Wasserrutsche zu
bauen? In der Ideenpriifung werden alle
Ideen vom Ideenhimmel heruntergeholt
und auf ihre Machbarkeit gepriift. Nur die
fiir machbar befundenen Ideen werden
weiterverfolgt.

Fiir die Ideenpriifung kénnt ihr euch eine
groBe Zielscheibe mit vier Zielringen vorstel-
len. Alle Ideen miissen drei Priiffragen iiber-
stehen, um in das Ziel zu kommen. Nur die
Ideen, die das Ziel erreichen, sind machbar.
Wenn ihr viel Platz habt, konnt ihr eine Ziel-
scheibe auf den Boden malen. Sonst malt sie
auf ein groB3es Plakat oder an eine Tafel.
Tipp: Fiir die Ideenpriifung braucht ihr
ExpertInnen fiir Finanz- und Sicherheitsfra-
gen. Dazu kénnt ihr euch Fachleute aus der
Stadtverwaltung oder dem Kinderbiiro holen.
GroBer als 25 Kinder/Jugendliche sollte die
Priifungsgruppe nicht sein. Im Rahmen von
Beteiligungsprojekten, die die ganze Schule
betreffen, konnen aus jeder Klasse 1-2 Dele-

gierte an der Priifung teilnehmen.

Wie gehen wie vor?
1. Alle Ideen werden vom Ideenhimmel abgehdngt und
am Rand der Zielscheibe verteilt (nur wenn Platz fiir
eine groBe Zielscheibe vorhanden ist).
2.Im ersten Zielkreis wird die Frage gestellt: ,,Ist diese
Idee hier erlaubt? Ist diese Idee ungefdhrlich?* Alle
Ideen werden auf diese Frage gepriift. Die Ideen, bei
denen ihr die Frage mit NEIN beantworten miisst, blei-
ben im ersten Zielkreis liegen. Alle anderen wandern
in den zweiten Zielkreis.
3. Im zweiten Zielkreis wird die Frage gestellt: ,,Gibt es
fiir diese Idee genug Platz an unserem Ort? Passt diese
Idee auf unser Geldnde? Alle Ideen werden auf diese
Frage gepriift. Die Ideen, bei denen ihr die Frage mit
NEIN beantworten miisst, bleiben im zweiten Zielkreis
liegen. Alle anderen wandern in den dritten Zielkreis.
4.Im dritten Zielkreis wird die Frage gestellt:,, Kénnen
wir fiir diese Idee genug Geld auftreiben?* Alle Ideen
werden auf diese Frage gepriift. Die Ideen, bei denen
ihr die Frage mit NEIN beantwortet, bleiben im dritten
Zielkreis liegen. Alle anderen wandern in die Zielmitte.
5. Alle Ideen, die in der Zielmitte angekommen sind,
koénnten an eurem Ort gebaut bzw. in eurem Projekt
umgesetzt werden. Nehmt die Ideen aus der Zielmitte
und sortiert sie in zwei Gruppen:

A. Giinstige oder einfache Ideen, die wenig Geld ko-

sten, oder die wir mithilfe von anderen selber bauen

und umsetzen kénnen!

B. Teure und aufwendige Ideen, die viel Geld kosten

oder fiir deren Umsetzung wir Unterstiitzung von Er-

wachsenen benétigen.
6. Manche Ideen miissen wohl ein Traum bleiben, da
sie sehr aufwendig sind. Diese kénnt ihr wieder an den
Ideenhimmel hangen, denn diese bleiben (vorerst)
unerreichbar. >>>




Tipp: Vielleicht kénnt ihre einige Ideen, die
euch zuerst nicht machbar erscheinen, so
umwandeln, dass sie doch gehen und euch
trotzdem noch gefallen! Schreibt die veran-
derte Idee auf einen neuen Stern und ordnet
sie den teuren oder giinstigen Ideen zu.

Welches Material brauchen wir?

Fiir die Zielscheibe: Kreide, um sie auf
den Boden zu zeichnen, oder einen groBen
Papierbogen, Stifte, Papier.

Wie konnen wir weitermachen?

Jetzt habt ihr einen Uberblick iiber alle
machbaren Ideen. Aber welche sind die
wichtigsten? Um das herauszufinden,
macht mit der Exstellung der Ideenhitliste
(> ) weiter.



Es sind sehr viele Ideen entstanden und ihr
wisst jetzt nicht, welche Ideen den anderen
Kindern/Jugendlichen am besten gefallen?
Ihr fragt euch, welche Ideen zuerst umge-
setzt werden sollten? Dann hilft euch eine
Abstimmung, an der alle, die von euren
Entscheidungen betroffen sind, teilnehmen
sollten.

Diese Abstimmung kénnt ihr drinnen in der
Schule oder im Jugendzentrum genauso wie
drauBen auf dem Schulhof oder auf dem K6-
nigsplatz durchfiihren.

Wie gehen wir vor?

1. Exstellt zwei Ideenlisten: eine mit den
giinstigen/einfachen Ideen und eine mit den
teuren/aufwendigen Ideen. Schreibt dazu die
Ideen auf ein groB3es Plakat und zieht einen
groéBeren Kreis um jede Idee.

2. Hangt die Ideenlisten an einen fiir alle
zuganglichen Ort und informiert Kinder,
Jugendliche und Erwachsene dariiber, dass
sie in den nachsten Stunden oder Tagen liber
die Ideen abstimmen dirfen. Wenn ihr keine
Wand habt, legt die Ideenlisten wie eine Bo-
denzeitung auf den Boden.

3. Zwei Personen, die sich mit dem Abstimmen ausken-
nen, bleiben bei dem Plakat und erkldaren den anderen,
wie es geht, und passen auf, dass nicht geschummelt
wird. Wenn im Rahmen von Schulprojekten viele Klas-
sen abstimmen sollen, dann erstellt einen Zeitplan fiir
die Abstimmung.

Abgestimmt wird so: Fiir die Abstimmung erhalt jede/r
pro Ideenliste (Giinstig und Teuer) 5 Abstimmungs-
punkte. Als Abstimmungspunkt kénnt ihr Klebepunkte
nehmen oder Punkte mit Filzstiften markieren. Jede/r
verteilt die Punkte an die ihrer/seiner Meinung nach
tollsten und wichtigsten Ideen. Es diirfen aber maximal
zwei Punkte an eine Idee verteilt werden.

4. Wenn alle abgestimmt haben, zahlt die Punkte aus
und bildet eine Top 10-Liste der Ideen.

Tipp: Wenn es weniger als 10 Ideen pro Liste sind, rei-
chen 4 Punkte zum Abstimmen aus. Wahlt fiir Jungen/
Madchen oder Jiingere/Altere unterschiedlich farbige
Punkte aus. So konnt ihr hinterher herausfinden, welche
Ideen mehr den Jungen oder welche mehr den Mad-
chen wichtig sind.

Welches Material benoétigen wir?

Mindestens zwei groBe Plakate fiir die Hitlisten,
dicke schwarze Schreibstifte, Filzstifte oder Klebe-
punkte zum Abstimmen.

Wie kénnen wir weitermachen?
Mit der Ideenhitliste konnt
ihr in das Kinderbiiro (>N ),
in den Ortsbeirat oder zur
Schulleitung gehen und um
Unterstiitzung bei der Idee-
numsetzung bitten. Oder ihr
macht noch einen weiteren
Schritt und konkretisiert eure
wichtigsten Ideen. Dann soll-
tet ihr mit dem Modellbau

(™ ) weitermachen.



Jetzt geht es darum, die wichtigenIdeen ge-
nauer zu planen und zu zeigen;wie sie aussehen
koénnten. Dazu kénnt ihr Modelle bauen, Bilder
malen oder Entwiirfe zeichnen. Besonders Mo-
delle eignen sich sehr gut zum Prasentieren von
euren Ideen fiir den Schulhof oder den Treff-
punkt.

Modellbau geht am besten drinnen. Mehr als 25
Personen sollten nicht parallel bauen, sonst wird
es recht chaotisch. Thr kénnt alleine oder zu zweit
an einer Idee oder in Kleingruppen z. B. an einem
Schulhofmodell bauen. Uberlegt euch schon vor
dem Bauen, wo ihr die Modelle fiir einige Zeit
lagern bzw. ausstellen kénnt.

Wie gehen wir vor?

1. Besorgt euch als erstes Modellbauunterlagen

aus einem stabilen Material wie z. B. ein dicker

Karton, feste Styroporplatten oder Sperrholzplat-

ten

2. Sucht verschiedenes Modellbaumaterial zu-

sammen und errichtet ein Materiallager. Damit

ihr nicht teuer einkaufen miisst, kénnt ihr ein-

fache Materialien benutzen. Hier ein paar Vor-

schlage:

* Modelliermasse: Ton, Knetmasse (Rezept sieche
unten), Salzteig

» Naturmaterialien: diinne und dickere Zweige,
Moos, Steine, Sand, Holzreste

» Materialien aus dem Gelben Sack: Eierpappen,
kleine Kartons, Toilettenpapierrollen,
Obstnetze, Korken etc.

» Sonstige Materialien: SchaschlikspieB3e, Watte,
Tonpapier, Pfeifenputzer, Blumendraht,
Holzperlen etc.

 Hilfsmitttel: Klebeband, Scheren, Alleskleber/Heil3-
klebepistole, Nagel, Hammer, Zange, Sage, Messer,
Gartenschere

e Farben: Wasserfarbe, Wachsmaler, Buntstifte,
Schulmalfarbe

3. Bevor ihr loslegt: Tauscht euch gegenseitig aus, wel-

che Ideen ihr gerne darstellen wollt und wer was baut.

4. Fiir die Darstellung der Ideen helfen euch folgende

Fragen:

» Aus welchem Material soll die Idee bestehen (Holz,
Stein, Metall ...)?

» An welcher Stelle kénnte die Idee gut umgesetzt
werden?

» Welche Bodenbeldage wiinscht ihr euch (Sand, Gras,
Beton etc)? Welche Farben wollt ihr auswahlen?

5. Los geht’s mit dem Modellbau. Seid nicht zu genau.

Es geht darum, darzustellen, was euch wichtig ist und

wo eure Idee am besten hinpasst. MaB3stdbe spielen

dabei noch keine grof3e Rolle.

6. Stellt euch zum Abschluss die Modelle gegenseitig in

einem Modellrundgang vor. Dazu kénnt ihr auch schon

FreundInnen, Eltern, Presse und andere einladen (siehe

Prasentation).

Tipp: Eine ungiftige Knetmasse lasst sich ganz einfach
und giinstig selber herstellen aus:

500g Mehl, 200g Salz, 2 EBloffel Zitronensdure (gibt es
in der Apotheke) mischen und mit 0,5 1 heiBem Wasser
und 2,5 Essloffel Ol verkneten. Man kann den Teig auch
mit Lebensmittelfarben farben. Dieser Teig wird lang-
sam hart und ist ungiftig.

Wie konnen wir weitermachen?

Spiatestens jetzt solltet ihr eure Ideen anderen
Kindern/Jugendlichen und Erwachsenen zeigen.
Fiir die Priasentation (» ) nehmt am besten Kon-
takt zum Kinder- und Jugendbiiro (» H ) auf. Ge-
meinsam konnt ihr planen, wann die Prdsentation
stattfinden soll und wer eingeladen werden muss
(Amter der Stadt Kassel, andere Jugendliche, Orts-
beirat, mogliche Geldgeber etc.). AuBerdem konnt
ihr schon die nachsten Schritte besprechen und
iiberlegen, woher ihr Geld (» M ) und andere Unter-
stiitzung bekommen konnt.



Wenn ihr geniigend Material beisammen
habt, um euer Anliegen deutlich machen zu
konnen, solltet ihr dieses unbedingt anderen
prdasentieren. Nur so exfahren mehr Leute von
den Ideen und konnen euch beim Erreichen
des Zieles unterstiitzen.

Fiir die Vorstellung der Ergebnisse gibt es zwei ver-
schiedene Wege:

Ihr ladet andere ein und zeigt eure Ergebnisse zum
Beispiel in einer Ausstellung:

Thr tragt eure Ergebnisse zusammen und macht davon
eine kleine Ausstellung (in der Schule, in eurem Jugen-
draum, drau3en an eurem Treffpunkt oder ...). Zu einer
bestimmten Uhrzeit eréffnet ihr die Ausstellung. Nach
einer kleinen BegriiBung macht ihr gemeinsam mit den
Gasten einen Ausstellungsrundgang und stellt euer An-
liegen z. B. in einem Forderungskatalog dar. Am Ende
solltet ihr fragen, wer von den Gasten euer Projekt wo-
mit unterstiitzen kann. Fragt ganz genau nach und bittet
um moglichst verbindliche Auskunft. Wenn ihr nicht
sofort eine Aussage erhaltet, klart ab, bis wann ihr von
wem eine Antwort bekommen werdet. Die Ausstellung
kann nach zwei Stunden wieder abgebaut werden oder
aber auch mehrer Tage hdngen bleiben.

Es gibt noch einige andere Mdglichkeiten, eure Wiin-
sche bekannt zu machen, wie z. B. im Rahmen einer
Projektabschlussparty mit Musik, im Rahmen einer
Pressekonferenz mit der Zeitung oder im Rahmen einer
Demo im Stadtteil oder vor dem Rathaus.

Wen solltet ihr unbedingt einladen?
Auf jeden Fall
* die Jugenddezernentin

oder den Oberbiirgermeister
* den Ortsbeirat
* das Kinder- und Jugendbiiro (» H)
* je nach Anliegen andere Amter der Stadt Kassel
* die Presse
» sowie Jugendliche und Kinder
* eure Eltern und andere Erwachsene
* Sponsoren

Wie ihr einladen solltet:

Macht eine schriftliche Einladung, die mindestens drei
Wochen vorher verschickt wird und auf der ihr Kontakt-
personen von euch mit Adresse angebt. Im Kinder- und
Jugendbiiro (> M ) kénnt ihr kostenlos mailen oder Post
und Faxe verschicken. In die Einladung schreibt ihr,
worum es geht, wo die Ausstellung (genaue Adresse)
stattfindet und wann es losgeht. Ladet auch ruhig die
ortlichen Zeitungen ein. >>>



Ihr lasst euch einladen und geht woanders hin
mit eurem Anliegen, zum Beispiel:

Besuch im Ortsbeirat:(»> M)

Thr ruft bei eurem/er zustandigen Ortsvorste-
her/in an und bittet um einen Termin bei der
nachsten Ortsbeiratssitzung. In der Sitzung tragt
ihr eure Ergebnisse vor. (Wenn ihr Unterschriften
gesammelt habt, koénnt ihr diese dem Ortsbeirat
iibergeben.) Zusitzlich solltet ihr die wichtigsten
Ergebnisse und eure Wiinsche auf 1-2 Seiten
aufschreiben und dem Ortsbeirat zur Verfiigung
stellen. Fragt hinterher genau nach, ob und wie
euch der Ortsbeirat unterstiitzen kann.

Tipp: der Ortsbeirat kann euch mit Geld unter-
stiitzen.

Anmeldung beim Jugendforum:

Einmal im Jahr findet das Jugendforum statt. Dieses
wird gemeinsam vom Kinderbiiro und vom Beteili-
gungsmobil Rote Riibe durchgefiihrt. Beim Jugendfo-
rum kénnen Kinder- oder Jugendgruppen ihr Anliegen
PolitikerInnen und MitarbeiterInnen der Stadtverwal-
tung vortragen und um Unterstiitzung bitten. Meistens
ist die Jugenddezernentin oder der Oberbiirgermeister
anwesend. Sie miissen euer Anliegen ernsthaft priifen
und euch eine Riickmeldung geben. Wenn ihr zum Ju-
gendforum kommen wollt, meldet euch im Kinderbiiro
an. Dort bekommt ihr dann auch ndhere Informationen
und Geld fiir Fahrkarten (Bus und Bahn).
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Antrag fiir die Unterstiitzung eines Beteili-

gungsprojektes durch die Moderatorenkon-
ferenz in Kassel.

Einfach das Formular auf der nachsten Seite
ausfiillen und an das Kinder- und Jugendbiiro
der Stadt Kassel schicken oder faxen oder vor-
beibringen.

Adresse:

Kinder- und Jugendbiiro der Stadt Kassel

(im Willi-Seidel-Haus an der Fulda)
Miihlengasse 1

34125 Kassel

Telefon: (0561) 787 52 54

Fax:(0561) 787 5065

E-Mail: kinderbuero@stadt-kassel.de

Wenn ihr wollt, dass euch jemand hilft, euer Anliegen
zu formulieren und zu prasentieren, wenn ihr gerne
jemanden héttet, der euch bei den Kontakten zu den
Amtern oder Organisationen hilft, dann kénnt ihr einen
Projektantrag bei der Kasseler Moderatorenkonferenz
stellen.

In der Moderatorenkonferenz treffen sich Projektbe-
gleiterinnen und -begleiter fiir Beteiligungsprojekte
in Kassel (zum Beispiel die Kinder- und Jugendbeauf-
tragte der Stadt Kassel, die Mitarbeitenden des Betei-
ligungsmobils der Roten Riibe und des Kommunalen
Jugendbildungswerkes und andere Interessierte).

Beteiligungsprojekte, die von Kindern und Jugend-
lichen eingebracht werden, haben in der Moderato-
renkonferenz immer Vorrang!

>>>
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Name und Adresse
Stadtteil dex Gruppe/
Initiative/Einrichtung ...

1.Was ist ihr/euer Ziel bei dem Projekt?

2. Gibt es Kinder bzw. Jugendliche,
die sich aktiv in das Projekt einbringen wollen?
Wenn ja, wie alt sind diese und wie viele sind es?

3. Gibt es eine (oder mehrere) erwachsene Person,
die das Projekt vor Ort begleiten wird? Wenn ja,
wer?

4. Gibt es bereits Geld fiir die
Umsetzung der Projektidee? Wenn ja, wie viel?

Antworten bitte an:

Kinder- und Jugendbiiro
Miihlengasse 1

34125 Kassel

Fax: (0561) 787 50 65

E-Mail: kinderbuero@stadt-kassel.de

™
»
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. Projekt-Einstieg

* Klarung der Projektziele im Kinder- und Jugendbiiro

* Projektanmeldung (» M ) in der Moderatorenkon-
ferenz und Priifung der Projektvorausetzungen

* Moderation und Projektleitung festlegen

« ,,Kickoff*-Veranstaltung mit allen beteiligten
Amtern und Institutionen durchfiithren

* Kontaktaufnahme mit weiteren Akteuren vor Ort

. Aktionstage/-phase vor Ort
* Planung und Durchfithrung eines/mehrerer
Beteiligungstage vor Ort (z. B. eine Motzwand (P )
erstellen oder eine Ideenerkundung machen (» )
» offentliche Prasentation
* schriftliche Auswertung der Aktionen

. Prasentation der Ergebnisse
Wie planen die Mitglieder der Moderato- * Diskussion der Ergebnisse am Runden Tisch
renkonferenz ein Beteiligungsprojekt? (Projektleitung, Planungsbiiro, Ortsbeirat u. a.)
» Erarbeitung der Grundlagen fiir die
Planung/Umsetzung

. Riickspiegelung der Planung
* Kinder/Jugendliche/Initiativen beurteilen die
Entwurfsplanung
* Diskussion/Information iiber die Projekte mit
Kindern/Jugendlichen/Initiativen

. Umsetzung

- Detail-/Bauplanung mit Kindern/Jugendlichen/
Initiativen

» Vor und nach der Bauphase Ortstermin mit den
Fachamtern der Stadtverwaltung durchfiithren

* Realisierung des Projektvorhabens, so weit moglich
gemeinsam mit den Kindern/Jugendlichen/
Initiativen

» Einweihung

* Sicherung der Nachbetreuung

. Evaluation Nachsorge
+ Uberpriifen ob Projektziele erreicht wurden?
* Wie wird das neue ,Projekt’ angenommen? Ergibt
* sich ein zusatzlicher Bedarf an Betreuung/
Unterstiitzung der Kinder/Jugendlichen/der Initiative?
» Versenden eines Abschlussbriefes an die Beteiligten

Die gesamte Projektlaufzeit iiber:
Offentlichkeitsarbeit
Evaluation und Dokumentation




Jugendbiiro
Hier arbeiten die Leute, die euch bei den Beteiligungs-
aktionen helfen. Sie wissen, wie man Veranderungen
auf Schulhéfen, auf dem Spielplatz, auf dem Bolzplatz
etc. erreichen kann. Diese Platze werden von Mitarbei-
tern im Rathaus verwaltet. Deshalb muss man sich mit
ihnen absprechen. Eine Person vom Kinder- und Ju-
gendbiiro hilft euch dabei bis zum Ende des Projektes.
Das kann jemand vom Kinderbiiro oder vom Jugendbil-
dungswerk sein. Hier gibt es auch Geld, um die Veran-
derungen zu bezahlen.

Was kann ich mir im Kinder- und Jugendbiiro aus-

leihen?

Alles, was man fiir Beteiligungsaktionen gut gebrau-

Das Kinder- und chen kann:

Unterstiitzung von der Stadt » Stellwande, leicht und gut zu transportieren,

zusammengeklappt in Taschen.

» Moderationskoffer mit Stiften, Kleber, Papier ...

* Ein buntes Zelt 3 m mal 3m

* Ein Megaphon

* Ein Digitalfotoapparat

* Ein Tonbandgerit

* Jede Menge Biicher mit Beispielen von
Beteiligungsprojekten

» Ausserdem konnt ihr hier fiir euer Projekt kostenlos
telefonieren, kopieren, ins Internet gehen,
Mails verschicken

Wo kann man sich treffen, um sich in Ruhe abzu-
sprechen?

Im Willi-Seidel-Haus an der Fuldabriicke kénnen Ju-
gendgruppen taglich (auBer Wochenende) von 8.00-
22.00 Uhr Raume kostenlos nutzen. Hier ist auch das
Kinder- und Jugendbiiro, wo man Materialien ausleihen
kann.

Kinder- und Jugendbiiro
Miihlengasse 1

34125 Kassel

Fax: (0561) 7 87 52 54

Fax: (0561) 7 87 50 65

E-Mail: kinderbuero@stadt-kassel.de
www.kinderundjugendbuero.de



Die Rote Rube

Wenn das Beteiligungsmobil Rote Riibe anrolit.

Ihr wollt eine Beteiligungsaktion durchfiihren,
aber euch fehlt es an Material oder ihr braucht
Hilfe bei der Planung einer Prasentation? Dann
seid ihr beim Beteiligungsmobil Rote Riibe rich-
tig. In unserem roten Bus gibt es viele verschie-
dene Materialien, die bei Beteiligungsaktionen
oder Prasentationen eingesetzt werden kénnen.
Zum Beispiel gibt es:

s£LMo,
o %

ROTE RUBE

Varain flir mobile Xinder- und Jugendsozialarbeit e. ¥,

* Tische und Banke, um eine gemiitliche Ecke
herzurichten oder um eine Modellbauecke damit
aufzubauen.

Stellwande, groBe Plakate und dicke Stifte, um eine
Wandzeitung mit Themen wie ,,Neue Ideen fiir den
Treffpunkt* zu erstellen.

Diktier- und Aufnahmegerate, um Interviews machen
zu kénnen.

Laptop und Digitalcamera, um eine Aktionszeitung
oder Ahnliches zu schreiben.
Modellbaumaterialien wie Sand, Korken, Papier,
Farben, Holzstiicke, Ton, Pappunterlagen etc., um

neue Ideen als Modell darzustellen.
Schreibunterlagen, Papier, Stifte und Kameras, um
Forschungsaufgaben oder Planungsralleys zu
machen.

Veranderungsmaterialien wie Stoffe, Folien, Kartons
etc., um einen Platz kreativ zu verandern.
Werkzeuge wie Schnitzmesser, Schubkarren,
Schaufeln, Pinsel, Hammer, Zangen, Sigen und vieles
andere, um etwas zu gestalten.

* Spielutensilien wie Fallschirm, Balle, Sinnesparcours
o. A.

Wenn ihr Unterstiitzung bei der Planung oder Durch-
fiihrung einer Beteiligungsaktion braucht, kénnt ihr
euch an das Beteiligungsteam der Roten Riibe wenden.
Entweder wir vereinbaren einen Termin bei euch im
Stadtteil oder ihr kommt in unser Biiro im Wesertor.
Gemeinsam iiberlegen wir dann, wie wir euer Projekt
unterstiitzen kénnen. Vielleicht braucht ihr Unterstiit-
zung beim Gang zum Ortsbeirat oder ihr wollt eine
Aktion planen oder ...?

Kontakt:

Beteiligungsmobil Rote Riibe
Schiitzenplatz 3

34117 Kassel

Fon: (0561) 7392593
Fax:(0561) 766 0309
info@RoteRuebe.de
www.RoteRuebe.de

P.S.: Das Beteiligungsmobil gehoért zum Verein Spielmo-
bil Rote Riibe e. V.. Uns gibt es nun schon seit 1992 in
Kassel. Unser Hauptanliegen ist es, Kinder und Jugend-
liche in ihren Rechten auf Spiel/Freizeit und Mitbestim-
mung zu unterstiitzen.
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Die Kinder- und Jugendbeauftragten in der
Kasseler Stadtverwaltung

Wo kann ich mich melden, wenn ich Ideen, Fra-
gen und Vorschldge habe?

Kinder- und Jugendbiiro Telefon: 7 87-52 54
Miihlengasse 1, 34125 Kassel
Kinderbuero@stadt-kassel.de
www.kinderundjugendbuero.de

Spielmobil Rote Riibe e.V.  Telefon: 7 39 25 93
Schiitzenplatz 3, 34117 Kassel

info@roteruebe.de

www.roteruebe.de

Jugendforum

einmal jahrlich mit VertreterInnen aus Politik und
Stadtverwaltung: Termine im Kinder- und Jugendbiiro
erfragen
Moderatorenkonferenz Telefon: 7 87-52 54
der Beteiligungsprojekte

jeder 4. Mittwoch im Monat

um 10.00 Uhr im Willi-Seidel-Haus

Fachausschuss fiir Beteiligungsfragen
Tagungsort und -zeit im Kinder- und
Jugendbiiro erfragen

Biirgersprechstunde des Oberbiirgermeisters
Anmelden im Magistratsbiiro Telefon:7 87-12 16

bei Frau Welz: Sylke.Welz@stadt-kassel.de

Ortsbeirat:

Termine und Tagungsort im Biiro der Stadtverordneten-
versammlung erfragen Telefon:787-12 23
stavo-buero@rathaus.kassel.de




Beauftragte fiir Kinder- und Jugendbeteiligung
im Rathaus
Telefon

Schulverwaltungsamt
Detlef Sutor 787-1249

Umwelt- und Gartenamt
Anja Finkemeyer-Schiitte 181-31171

StraBenverkehrsamt
Bernd Noll 787-3112

Gebaudewirtschaft
Stefan Bublak 787-6058

Stadtplanun
y P g

AKRKTAC : 31 = Petra Schiitz-Iller 787-6158
In fast jedem Amt gibt es eine Ansprechpartne-
rin oder einen Ansprechpartner iir Kinder- und Gesundheitsamt
Jugendbeteiligungsprojekte. Dr. Gabriele Oefner 787-8371

Sportamt
Hans Schneider 787-82173

Kulturamt
Andrea Hilgenberg 7871-4037

Liegenschaftsamt
Hans-Jiirgen Lengemann 7871-2039
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»Beteiligung heiBlt, Entscheidungen, die das ei-
gene Leben und das Leben in der Gemeinschaft
betreffen, zu teilen, gemeinsam Lésungen fiir
Probleme, Miss- oder Mangelzustdnde zu finden
sowie diese zu beheben und den Alltag gemein-
sam zu gestalten. “

(Richard Schréder 1995)
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Beschliisse der Stadtverordnetenversammlung in den
letzten Jahren, die Kinder- und Jugendbeteiligung be-
treffen (fiir Kinder verstandlich iibersetzt):

Nr. 1093 am 5. 2.01

Wenn neue Planungen fiir die Innenstadt gemacht
werden, z. B. Platze wie der Karlsplatz umgestaltet wer-
den, miissen Kinder und Jugendliche beteiligt werden.

Nr. 1755 am 20. 2. 06

Bei allen stidtebaulichen MafB3nahmen, z. B. wenn
neue Wohnquartiere entwickelt werden wie in Ober-
zwehren ,,Am Goldbach*, miissen Kinder und Jugend-
liche befragt werden. Die Kosten fiir das Beteiligungs-
verfahren miissen mit eingeplant werden.

am 24.7.07

Wenn grof3e BaumaBnahmen anstehen, wird vorher
meistens ein Architekturwettbewerb durchgefiihrt.
Kinder- und Jugendlichen werden daran beteiligt, die

Aufgaben fiir die ArchitektInnen festzulegen. Die Biiros,

die dann den Wettbewerb gewinnen, miissen mit dem
Kinder- und Jugendbiiro zusammen arbeiten.

Empfehlung des Jugendhilfeausschusses an den Magi-
strat:

Nr. 13 am 12. 9. 2006

Kinder und Jugendliche sollen bei der Veranderung

der Museen mitarbeiten, die Erwachsenen nennen es
Entwicklung der Museenlandschaft.

P
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Gesetzliche Grundlagen fiir die Kinder- und

Jugendbeteiligung:

<

?
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International: UN-Kinderrechte

Artikel 12 Abs.1 der UN Kinderrechtskonvention der
Vereinten Nationen

»Die Vertragsstaaten sichern dem Kind, das fahig ist,
sich eine eigene Meinung zu bilden, das Recht zu, diese
Meinung in allen das Kind beriihrenden Angelegen-
heiten frei zu duBern, und beriicksichtigen die Meinung
des Kindes angemessen und entsprechend seinem
Alter und seiner Reife.“

Bundesweit: Kinder- und Jugendhilfegesetz (KJHG)

§ 8: ,,Kinder und Jugendliche sind entsprechend ihrem
Entwicklungszustand an allen sie betreffenden Ent-
scheidungen der 6ffentlichen Jugendhilfe zu beteiligen.

().

§ 11:,,Jungen Menschen sind die zur Férderung ihrer
Entwicklung erforderlichen Angebote der Jugendarbeit
zur Verfiigung zu stellen. Sie sollen an den Interessen
junger Menschen ankniipfen und von ihnen mitbe-
stimmt und mitgestaltet werden (...)."

Landesweit: Hessische Gemeindeordnung (HGO)

§ 4c: ,,Die Gemeinde soll bei Planungen, die die Inte-
ressen von Kindern und Jugendlichen beriihren, diese
in angemessener Weise beteiligen. Hierzu soll die
Gemeinde iiber die in diesem Gesetz vorgesehene
Beteiligung der Einwohner hinaus geeignete Verfahren
entwickeln und durchfiihren.

§ 8c: ,,Kinder und Jugendlichen kénnen in ihrer Funkti-
on als VertreterInnen von Kinder- und Jugendinitiativen
in den Organen der Gemeinde und in ihren Ausschiis-
sen sowie den Ortsbeirdten Anhérungs-, Vorschlags-
und Redeméglichkeiten eingerdumt werden. (...) Die
zustdandigen Organe der Gemeinde kénnen hierzu
entsprechende Regelungen festlegen.*



Kommunalpolitik
In groBen Stadten wie Kassel iibernimmt ein
hauptamtlicher Biirgermeister die Leitung der
Stadt; er nennt sich Oberbiirgermeister. Der
Oberbiirgermeister wird alle sechs Jahre von
den BiirgerInnen gewahlt (2008 ist es Bertram
Hilgen). Da er die vielfaltigen Aufgaben einer
groBen Stadt nicht alleine schaffen kann, wird ein
Magistrat gebildet.

Der Magistrat

Der Magistrat besteht aus 5-6 hauptamtlichen Stadt-
raten, die fiir unterschiedliche Aufgaben wie z. B.
Schulverwaltung, Jugend, Frauen, Gesundheit oder fiir
Verkehr, Umwelt, Stadtentwicklung und Bauen zustan-
dig sind. Dem Magistrat gehéren auch noch ehrenamt-
liche Stadtrate an. Die hauptamtlichen Stadtrédte und die
ehrenamtliche Stadtrdte werden von der Stadtverord-
netenversammlung alle fiinf Jahre gewahlt.

Die Stadtverordnetenversammlung

Weiterhin wéahlen die Biirgerinnen und Biirger von
Kassel alle fiinf Jahre die Stadtverordnetenversamm-
lung. In der Stadt Kassel besteht sie aus 71 gewdhlten
Stadtverordneten. Die Stadtverordnetenvertretung

hat vielfaltige Aufgaben. Sie beschlief3t, iiber alle
Angelegenheiten der Stadt Kassel. Sie tiberwacht

die Verwaltung und die Stadtrdte und beschlieB3t, fiir
welche Projekte die stadtischen Einnahmen verwendet
werden. Sie beschlie3t und entscheidet z. B., ob eine
Multifunktionshalle gebaut wird, welche Schule saniert
werden soll oder wie viel Geld fiir ein Jugendzentrum
ausgegeben wird.

Mit der Umsetzung der vielen Aufgaben und Projekte
beauftragt die Stadtverordnetenversammlung die
Stadtverwaltung. Diese besteht aus vielen verschie-
denen Amtern wie z. B. das Jugendamt, das Umwelt-
und Gartenamt oder das Schulverwaltungsamt.



Geld

Eine wichtige Aufgabe besteht meistens darin,
genug Geld fiir die Umsetzung eurer Idee zusam-
menzubekommen. Fiir dieses Thema koénnt ihr
euch Unterstiitzung im Kinder- und Jugendbiiro
holen. Die MitarbeiterInnen dort kennen sich

mit Geldtépfen aus. Sie kénnen auch mal einen
Kontakt zu einem Spender herstellen, oder sie
wissen, an welcher Stelle in der Stadt Geld zu
holen ist.

Ihr selbst kénnt natiirlich auch einiges auf die Beine

stellen und Aktionen durchfiihren wie z. B.:

* einen Flohmarkt organisieren und die Erldse flieBen
in euer Projekt

» ein Konzert oder eine Disco organisieren und die
Eintrittsgelder flieBen in euer Projekt

* einen Spendenlauf an eurer Schule durchfithren

Wo koénnt ihr selbst nach Geld fragen?

* An den Oberbiirgermeister Bertram Hilgen oder an
die Jugenddezernentin Anne Janz schreiben und um
Geld bitten.

* Zum Ortsbeirat gehen und um finanzielle Unterstiit-
zug bitten. Die Ortsbeirdte haben einen eigenen
Geldbetrag zur Verfiigung, iiber den sie bestimmen
koénnen.

* Bei den Kinderbeauftragten der Fachamter (» M)
nachfragen, ob es aus den Amtern Hilfe geben kann
oder ob sie von Férderprogrammen wissen, aus
denen ihr Geld beantragen kénnt.

* Das Kinder- und Jugendbiiro fragen. (> M) Dort gibt
es einen Geldtopf mit den Namen ,Kinder und
Jugendliche verandern Kassel’, aus dem ihr je nach
Anliegen Unterstiitzung erhalten kénnt.

Bei Stiftungen und Organisationen nachfragen:

Es gibt eine Reihe von Stiftungen und wohltatigen
Organisationen, die gerne Projekte von Kindern und
Jugendlichen unterstiitzen. Am besten guckt ihr im
Internet nach den aktuellen Ansprechpartnerlnnen und
ruft dort direkt an und erkundigt euch, ob eurer Projekt
férderungswiirdig ist.

Adressen von Stiftungen und Wohltatigkeitsorganisati-
onen koénnt ihr im Kinderbiiro oder bei der Roten Riibe
bekommen.

Unternehmen fragen:

Dartiber hinaus kénnt ihr Firmen und Unternehmen
der Stadt Kassel um Unterstiitzung bitten. Diese haben
immer einen Geldtopf fiir Offentlichkeitsarbeit, aus
dem sie Projekte férdern kénnen. Auch die Banken und
Sparkassen sind sehr offen fiir Kinder- und Jugendpro-
jekte. Am besten wendet ihr euch zuerst an Firmen aus
eurem Stadtteil. Entweder geht ihr direkt zu der Firma
und fragt euch durch zu den MitarbeiterInnen, die fiir
Spenden zustandig sind, oder ihr ruft vorher an und
lasst euch zu der Abteilung fiir Marketing und Offent-
lichkeitsarbeit durchstellen und bringt euer Anliegen
vor. Ein Tip: Nicht gleich verzagen, wenn es Absagen
gibt, vielleicht klappt es erst beim siebten Anruf.



Wie man Beteiligung machen kann ...
(Biicher, in denen praktische Tipps stehen)
Deutsches Kinderhilfswerk/Ministerium fiir
Frauen, Jugend, Wohnungs- und Stadtebau des
Landes Schleswig Holstein (Hrsg): mitreden

— mitplanen — mitmachen — Kinder und Jugendli-
che in der Kommune. Berlin/Kiel 1997

Deutsches Kinderhilfswerk/Ministerium fiir
Frauen, Jugend, Wohnungs- und Stadtebau des
Landes Schleswig Holstein (Hrsg): Planen mit
Phantasie — Zukunftswerkstatt und Planungszirkel
fiir Kinder und Jugendliche. Berlin/Kiel 1996

Deutsches Kinderhilfswerk e. V. (Hrsg): Nach-
schlagewerk Kinderpolitik — Dokumentation
beispielhafter Projekte, Erlduterungen, Adressen
und Literatur. Berlin 2004

Kuhnt, Beate / Miiller, Norbert R.: Voderationsfi-
bel Zukunftswerkstatten.
Okotopia Verlag Miinster 1996

Wer noch mehr wissen will ...
(Biicher mit Hintergrundinfos zur Kinder- und Ju-
gendbeteiligung)

Bartscher, Matthias: Partizipation von Kindern in der
Kommunalpolitik. Freiburg im Breisgau 1998

Hessische Landeszentrale fiir politische Bildung: Einmi-
schen, mitgestalten, mitbestimmen — politische Partizi-
pation und Teilhabe von Kindern und Jugendlichen in
Hessen. Wiesbaden 2004

Hessisches Sozialministerium: Partizipation in Hessen.
Wiesbaden 2006

Knauer, Raingard: Kinder konnen mitentscheiden: Be-
teiligung von Kindern und Jugendlichen im Kindergar-
ten, Schule und Jugendarbeit. Neuwied 1998

Wenn ihr etwas iiber eure Rechte erfahren wollt ...
(Biicher zu den Kinderrechten)

Bundesministerium fiir Familie, Senioren, Frauen und
Jugend: Die Rechte der Kinder von Logo einfach erklart.
Berlin 2007.

Aktionsbiindnis Kinderrechte (Hrsg): ,Veine Rechte’

— die UN-Konventionen iiber die Rechte des Kindes

in kindgerechter Sprache. Drei Broschiiren gestaffelt
nach Altersgruppen: 5 — 8 Jahre, 9 — 12 Jahre und 13 - 18
Jahre. Kéln

Ein Koffer voller Kinderrechte: Materialsammlung.
Enthalt Literatur, Kassetten, Videos und Kinderrechte

- kindgerecht formuliert. (Kann im Kinder- und Jugend-
biiro ausgeliehen werden.)

Wenn mehr Mithestimmung in Schule und Kita
gefordert wird ...

(Biicher und Filme zum Thema Beteiligung im
Schulalltag)

BLK-Programm .Demokratie Lernen & Leben': Mitent-
scheiden und Mitverantworten von Anfang an — Klas-
senrat in der Grundschule. (DVD-Film) 2006

Deutsche Kinder- und Jugendstiftung gGmbH : , Eure
Traumschule” — eine DVD fiir Schulverdanderer.

Deutsche Kinder- und Jugendstiftung gGmbH : [ugend-
liche gestalten Ganztagsschule - Die Beteiligung junger
Menschen an ,,Ideen fiir mehr! Ganztagig lernen”,
Themenheft 03



Jansen, Riidiger / Knauer, Raingard / Friedrich,
Bianca:

(Hrsg.). Kiel 2004

Serviceagentur Hessen ,ganztiagig lernen':

Kassel/Frankfurt 2007

Wedekind, Hartmut/Briickner, Heide-Rose:

Seelze 1997

Wedekind, Hartmut/Kessemeier, Achim:

Deutsches Kinder-
hilfswerk e.V. 2006

Wie es in Kassel gemacht wird ...
(Projektbeispiele und Hintergrundinformationen)
Materialien zur Beteiligung

(die im Kinder- und Jugendbiiro oder beim Betei-
ligungsmobil Rote Riibe erhaltlich sind)

Dezernat fiir Jugend, Schule, Frauen, Gesund-
heit, Stadt Kassel:

Eine Verfiigung
des Oberbiirgermeisters/Praxishilfen zur projek-
torientierten Kinder- und Jugendbeteiligung in
Kassel, Juni 2006

Magistrat der Stadt Kassel, DezernatV, Jugend-
amt, Kinder- und Jugendbiiro,
Rote Riibe e.V.:Kinder verdndern Kassel -

Projektdokumentationen u. a.:

Beteiligung bei der Stadtteilentwicklung, 2003
. — Beteili-
gung bei der Stadtteilentwicklung, 2005
. — Ideenwerkstatt
zur Schulhofumgestaltung an der Carl-Anton-
Henschel Schule 2003

. - KronenackerstraB3e, 2004

. -Beteiligungs-
projekt Schulhofumgestaltung an der Grundschule
am Schenkelsberg, 2005

. - Mimachbaustelle an der
Kita Fasanenhof 2007

. Projekt
an der Grundschule Wolfsanger/Hasenhecke 2008

Filme produziert vom Kinder- und Jugendbiiro und
dem Spielmobil Rote Riibe e.V. und anderen

— Beteiligung allgemein sowie
Beispiele verschiedener Beteiligungsprojekte im Kin-
der und Jugendbereich, 1998, 22 min.:

— Durchfithrung einer Zu-
kunftswerkstatt i. d. Schule am Wall
2000, ca. 15 min.:

— allgemeine
Infos zur Kinder- und Jugendbeteiligung in Kassel, 2003
— Partizipation mit Kopf und Hand

mit dem Baumobil Rote Riibe, Kassel 20085, ca. 20 min.

— ein Beteiligungs-
projekt zur Wohnumfeldverbesserung, Kassel 2006, ca.
20 min.

Beteiligungsprojekt zur Verkehrssituati-
on. Jugendzentrum Schlachthof 2007, ca. 10 min.:

Im Netz zu finden ... (hilfreiche Internetseiten)
www.dkjs.de
www.jugendbeteiligung.info
www.jupp2l.de
www.hessen.ganztaegig-lernen.de
www.kinderpolitik.de
www.kindersache.de
www.kinderundjugendbuero.de
www.kinderjugendkassel.de
www.projekte.schola-21.de
www.roteruebe.de



Wir wiinschen euch viel Erfolg und sind ge-
spannt, von euren Erfahrungen zu hoéren.
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